Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia

srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki w kl. IV

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

1. Tworzy prosty dokument
komputerowy, taki jak
rysunek lub tekst. Pod
nadzorem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku
umieszczonym w domysinym
folderze. Z pomoca
nauczyciela znajduje
zapisane pliki i je otwiera.
2. Do obstugi programow
uzywa gtéwnie myszki,
klikajac elementy wskazane
przez nauczyciela, takie jak
przyciski, ikony czy opcje
menu. 3.
Pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, korzystajac
z podstawowych narzedzi,
takich jak otowek, pedzel,
aerograf, liniai gumka. 4.
Korzystajac z programu
edukacyjnego, ktéry stuzy do
tworzenia programow
komputerowych, tworzy

Ocene ,dostateczng”
otrzymuje uczen, ktéry
spetnia wymagania na ocene
»,dopuszczajacy” i ponadto:

1. Tworzy dokument
komputerowy, taki jak
rysunek lub tekst, i zapisuje
go w pliku w wybranej
lokalizacji pod nadzorem
nauczyciela.

2. Rozumie funkcje folderu
Kosz i potrafi usuwac pliki.
Umie odpowiednio nazwac
plik, znalez¢ pliki w
strukturze folderéw oraz
tworzy¢ wtasne foldery.

3. Pracujac z wybranym
programem komputerowym,
uzywa myszki oraz klawiszy
do sterowania kursorem, z
pomoca nauczyciela. Pod
nadzorem nauczyciela
korzysta ze Schowka do

Ocene ,dobrg” otrzymuje
uczen, ktdry spetnia
wymagania na ocene
,dostateczng” i ponadto:

1. Otwiera istniejacy
dokument zapisany w pliku
znajdujgcym sie w
okreslonym folderze,
modyfikuje go, a nastepnie
samodzielnie zapisuje w
pliku w wybranej lokalizacji.

2. Otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela w
okreslonym folderze,
rozumie strukture folderow,
rozrdznia foldery nadrzedne
i podrzedne, oraz tworzy
wiasne foldery przy uzyciu
odpowiednich opcji menu.

3. Samodezielnie obstuguje
programy, korzystajac z
myszy oraz klawiszy
sterujacych kursorem, uzywa

Ocene ,bardzo dobrg”
otrzymuje uczen, ktéry
spetnia wymagania na ocene
»dobrg” i ponadto:

1. Samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument
zapisany w pliku
znajdujgcym sie w
okreslonym folderze,
przeglada go, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie
pod tg sama lub inng nazwa
w wybranej lokalizacji.

2. Rozumie pojecie
,rozszerzenie pliku" i potrafi
rozrézniac pliki tekstowe i
graficzne na podstawie ich
rozszerzen. Umie zmienic
nazwe istniejgcego pliku
oraz wybraé odpowiedni
program do otwierania pliku
z danym rozszerzeniem.

Ocene ,celujacg” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
,bardzo dobra” i ponadto:

1. Opisuje cechy
charakterystyczne
dokumentow
komputerowych tworzonych
w réznych programach,
takich jak Paint czy Word.

2. Sprawnie porusza sie po
strukturze folderéw oraz
rozréznia pliki programoéw
na podstawie ich rozszerzen.

3. Wyjasnia dziatanie
Schowka i potrafi
samodzielnie korzystac z
poznanych metod w réznych
programach
komputerowych.

4. Samodzielnie znajduje
opcje menu programu w




prosty program sktadajacy
sie z kilku polecen oraz
steruje obiektem na ekranie
(przemieszczajgc go w przdd,
w prawo lub w lewo).

5. Pisze krotki tekst,
uzywajgc zaréwno wielkich,
jak i matych liter oraz
polskich znakéw
diakrytycznych. Porusza sie
po tekscie za pomocg
kursora myszy i klawiszy
sterujacych. Zaznacza
fragmenty tekstu, zmienia
krdj, rozmiar i kolor czcionki
oraz usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace.

6. Wymienia rézne zrddta
informacji i przyktady ustug
internetowych. Potrafi
uruchomic przegladarke
internetowg i wymienia
niektdre zagrozenia
zwigzane z Internetem.

kopiowania, wycinania i
wklejania plikdw, obrazéw
oraz tekstu lub ich
fragmentow.

4. Wyjasnia funkcje edytora
grafiki i tworzy rysunki w
prostym edytorze grafiki,
uzywajgc podstawowych
narzedzi malarskich, takich
jak otéwek, pedzel, aerograf,
linia i gumka. Rysuje figury
geometryczne, takie jak
prostokaty, elipsy i okregi,
oraz wprowadza napisy w
obszarze rysunku pod
kierunkiem nauczyciela.
Wykonuje operacje na
fragmentach rysunku, takie
jak zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie ich w
inne miejsce na tym samym
rysunku, rowniez z pomoca
nauczyciela.

5. Podaje przyktady
problemow, ktére mozna
rozwigzac przy uzyciu
komputera. Korzysta z
programu edukacyjnego do
tworzenia programoéw
komputerowych, tworzy
program, ktéry steruje

Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania plikdw,
obrazéw lub ich fragmentdw,
tekstow lub ich fragmentow,
oraz stosuje metode
przeciggnij i upusc na
polecenie nauczyciela.

4. Tworzy rysunki z figur
geometrycznych, takich jak
prostokaty, elipsy i okregi.
Wspdlnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktadowe rozwigzania,
takie jak kroj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie i
podkreslenie tekstu.
Wykonuje operacje na
fragmentach rysunku, takie
jak zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie w
inne miejsce na tym samym
rysunku, oraz rozwigzuje
problemy, korzystajac z
przyktadowych rozwigzan.

5. Tworzy proste programy,
stosujac podstawowe zasady
programowania
komputerowego. Korzystajac
z oprogramowania
edukacyjnego, pisze
polecenia sterujgce

3. Rozumie pojecie
,rozszerzenie pliku", potrafi
rozrézniacd pliki tekstowe i
graficzne po ich
rozszerzeniach, zmieniac
nazwe pliku oraz wybieraé
program do jego otwierania.
Samodzielnie obstuguje
programy, korzystajac z
myszy, klawiszy sterujgcych
kursorem i skrétow
klawiaturowych. Uzywa
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania plikdw,
obrazéw lub ich fragmentéw
oraz tekstéw lub ich
fragmentdw, a takze stosuje
metode przeciggnij i upusc.

4. Samodzielnie wykonuje
operacje na fragmentach
rysunku, takie jak
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie do
innego rysunku. Analizuje
problemy i przyktady ich
rozwigzan, szuka sposobéw
rozwigzania wybranych
problemdw oraz stosuje
poznane metody rysowania
komputerowego do
tworzenia i modyfikowania
rysunkow.

celu wykonania okreslonych
czynnosci, formutuje
problemy i je rozwigzuje,
oraz przygotowuje rysunki
na konkursy informatyczne.

5. Potrafi samodzielnie
znalez¢ rozwigzanie
podanego problemu oraz
tworzy bardziej
skomplikowane programy.
Poszukuje sposobéw
rozwigzania zadan,
projektuje historyjki wedtug
wtasnych pomystéw i
zapisuje je w wybranym
srodowisku programowania.
Uczestniczy w konkursach
informatycznych.

6. Samodzielnie wykonuje
operacje na fragmentach
tekstu, takie jak zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie i
wklejanie do innych
dokumentow. Formutuje
problemy i je rozwigzuje,
pisze teksty zgodnie z
poznanymi zasadami
redagowania, oraz
wyszukuje informacje na
temat e-bookow, korzystajac
z Internetu i innych Zrédet.




obiektem na ekranie
(przemieszczajgc go w przod,
w prawo lub w lewo) i
zapisuje go w pliku.

6. Wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu. Porusza sie po
tekscie za pomocg kursora
myszy, rozumie pojecia takie
jak wiersz tekstu i kursor
tekstowy. Wie, jak tworzy¢
akapity w edytorze tekstu,
usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace i Delete,
wyrownuje akapity do lewej,
prawej lub srodka, oraz
zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki.

obiektem na ekranie, takie
jak ruch w przéd, w lewo, w
prawo oraz zmienia
potozenie obiektu o dowolny
kat. Uzywa odpowiednich
polecen do powtarzania
wybranych czynnosci,
zapisuje pomysty na
historyjki w wizualnym
jezyku programowania,
modyfikuje programy i
objasnia ich dziatanie.
Wypetnia kolorem
zamkniete obszary i stosuje
kolory niestandardowe.

6. Wyjasnia pojecia takie jak
akapit, wciecie w tekscie i
parametry czcionki.
Wspdlnie z nauczycielem
analizuje problemy i
przyktadowe rozwigzania,
rozwigzuje problemy,
korzystajac z przyktadowych
rozwigzan, i poprawnie
stosuje spacje przy znakach
interpunkcyjnych. Wyjasnia
pojecia takie jak strona
dokumentu tekstowego,
marginesy i justowanie, a
takze justuje akapity.
Wykonuje operacje na
fragmentach tekstu, takie jak

5. Pisze programy,
korzystajac z edukacyjnego
jezyka programowania i
podstawowych polecen tego
jezyka. Stosuje powtarzanie
czynnosci i dobiera
odpowiednie polecenia do
rozwigzania zadan. Analizuje
przyktadowe problemy i
sposdb ich rozwigzania,
korzystajac z podrecznika,
zapisuje sytuacje
warunkowe i zdarzenia w
wizualnym jezyku
programowania, testuje
programy na komputerze
pod katem zgodnosci z
zatozeniami oraz projektuje
historyjki.

6. Wie, jak ustawi¢ odstep
po akapicie i interlinie.
Analizuje problemy i
przyktady ich rozwigzan,
samodzielnie szuka
sposobdéw rozwigzania
wybranych probleméw oraz
wykonuje operacje na
fragmentach tekstu, takie jak
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie w
inne miejsce w tym samym




zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie w
inne miejsce w tym samym
dokumencie, stosuje listy
wypunktowane i
numerowane oraz ustala
parametry czcionki.

dokumencie. Zna i stosuje
zasady poprawnego
redagowania tekstu podane
w podreczniku oraz uzywa
opcji menu do kopiowania
formatu.




