WYMAGANIA EDUKACY]JNE Z MATEMATYKI
NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE DLA KLASY VI

koncoworoczne

POZIOM WYMAGAN  KONIECZNYCH - WYMAGANIA NA OCENE
DOPUSZCZAJACA,

obejmujg te wiadomosci i umiejetnosci, ktére pozwalajg uczniowi Swiadomie uczestniczyc¢ w lekcjach
matematyki.

LICZBY NATURALNE I ULAMKI

UCZEN UMIE:

Zaznaczy¢ i odczytac na osi liczbowej liczbe naturalna.

Pamigciowo dodawac i odejmowac utamki dziesietne o jednakowej liczbie cyfr po przecinku.
Pamieciowo dodawac i odejmowac¢ dwucyfrowe liczby naturalne.

Mnozy¢i dzieli¢ w pamieci utamki dziesietne w ramach tabliczki mnozenia.

Obliczy¢ kwadrat i szescian liczby naturalne;j.

Obliczy¢ kwadrat i szescian utamka dziesigtnego.

Pisemnie wykonac kazde z czterech dziatart na utamkach dziesietnych.

Zaznaczy¢ i odczyta¢ utamek na osi liczbowej.
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Wyciagac¢ catosci z ulamkow niewtasciwych oraz zamienia¢ liczby mieszane na ulamki
niewlasciwe.

10. Uzupetnic¢ brakujacy licznik lub mianownik w réwnosciach utamkow zwyktych.

11. Dodawaé¢, odejmowad, mnozy¢ i dzieli¢ utamki zwykle.

12.Podnosi¢ do kwadratu i szeScianu utamki wiasciwe.

13.Obliczy¢ utamek z liczby naturalne;j.

14. Zmienia¢ utamek zwykty na dziesietny i odwrotnie.

15. Zaznaczy¢ i odczytac utamki zwykle i dziesigtne na osi liczbowej.

FIGURY NA PLASZCZYZNIE

UCZEN UMIE:

1. Narysowad¢ za pomoca ekierki i linijki proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki
rownolegte.

Wskazad poszczegolne elementy w okregu i w kole.

Kreéli¢ koto i okrag o danym promieniu lub $rednicy.

Narysowac poszczegodlne rodzaje trojkatow.

Narysowac trojkat w skali.

Obliczy¢ obwdd trdjkata, czworokata.

Wskazad na rysunku wielokat o okreslonych cechach.
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Narysowac¢ czworokat, majac informacje o bokach.



9. Zmierzy¢ kat.
10. Narysowac kat o okreslonej mierze.
11.Rozrdzniac¢ i nazywac poszczegolne rodzaje katow.

12. Obliczy¢ brakujace miary katow trojkata.

LICZBY NA CO DZIEN

UCZEN UMIE:

Obliczy¢ uptyw czasu miedzy wydarzeniami.
Porzadkowa¢ wydarzenia w kolejnosci chronologicznej.
Zamienic jednostki czasu.

Wykonad obliczenia dotyczace dlugosci.

Wykonac obliczenia dotyczace masy.

6 Zamienic jednostki dtugosci i masy.

Obliczy¢ skale.

Obliczy¢ dtugosci odcinkow w skali lub w rzeczywistosci.
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. Wykonac¢ obliczenia za pomoca kalkulatora.

10. Odczytac¢ dane z tabeli, planu, mapy, diagramu.
11.Odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace znalezionych danych.
12.Odczyta¢ dane z wykresu.

13.Odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace znalezionych danych.

PREDKOSC, DROGA, CZAS

UCZEN UMIE:

1. Na podstawie podanej predkosci wyznacza¢ dlugos¢ drogi przebytej w jednostce czasu.
2. Obliczy¢ droge, znajac stala predkosc i czas.

3. Poréwnac predkosci dwdch cial, ktore przebyly jednakowe drogi w réznych czasach

4. Obliczy¢ predkosé w ruchu jednostajnym, znajac droge i czas.

POLA WIELOKATOW

UCZEN UMIE:

Obliczy¢ pole prostokata i kwadratu.

Obliczy¢ bok prostokata, znajac jego pole i dtugos¢ drugiego boku.
Obliczy¢ pole rownolegloboku o danej wysokosci i podstawie.
Obliczy¢ pole rombu o danych przekatnych.

Obliczy¢ pole narysowanego rownolegloboku.

Obliczy¢ pole trdjkata o danej wysokosci i podstawie.
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Obliczy¢ pole narysowanego trojkata.



8. Obliczy¢ pole trapezu, majac dane dtugosci podstaw i wysokosc.

9. Obliczy¢ pole narysowanego trapezu.

PROCENTY

UCZEN UMIE:

1. Okresli¢ w procentach, jaka czes¢ figury zacieniowano.
2. Zamieni¢ procent na ufamek.

3. Opisac¢ w procentach czesci skoriczonych zbioréw.

4. Zamieni¢ ulamek na procent.

5. Odczyta¢ dane z diagramu.

Odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace znalezionych danych.

LICZBY DODATNIE I LICZBY UJEMNE

UCZEN UMIE:

Zaznaczy¢ i odczytad liczbe ujemna na osi liczbowej.
Wymieni¢ kilka liczb wigkszych lub mniejszych od danej.
Poréwnac liczby wymierne.

Zaznaczy¢ liczby przeciwne na osi liczbowe;j.

Obliczy¢ sume i roznice liczb catkowitych.

Powigkszy¢ lub pomniejszy¢ liczbe catkowita o dana liczbe.
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Obliczy¢ iloczyn i iloraz liczb catkowitych.

WYRAZENIA ALGEBRAICZNE I ROWNANIA
UCZEN UMIE:
1. Zapisa¢ w postaci wyrazenia algebraicznego informacje osadzone w kontekscie

praktycznym z zadana niewiadoma.

N

. Obliczy¢ wartosc¢ liczbowa wyrazenia bez jego przeksztalcenia.

w

. Zapisa¢ w postaci rownania informacje osadzone w kontekécie praktycznym z zadana
niewiadoma.

Zapisac zadanie w postaci réwnania.

Odgadna¢ rozwigzanie rdwnania.

Podad rozwigzanie prostego rGwnania.

Sprawdzi¢, czy liczba spetnia rownanie.

Rozwiazaé proste rownanie przez dopeinienie lub wykonanie dzialania odwrotnego.
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Sprawdzi¢ poprawnos¢ rozwiazania rownania.

10. Sprawdzié¢ poprawnos¢ rozwigzania zadania.



FIGURY PRZESTRZENNE

UCZEN UMIE:

Wskazac graniastostup, ostrostup, walec, stozek, kule wsrdd innych bryt.

Wskazac¢ na modelach wielkosci charakteryzujace bryte.

Wskaza¢ w prostopadto$cianie Sciany i krawedzie prostopadte lub rownolegle do dane;j.
Wskaza¢ w prostopadloscianie krawedzie o jednakowej dlugosci.

Obliczy¢ sume krawedzi prostopadloscianu i szescianu.

Wskazac siatke szescianu i prostopadtoscianu na rysunku.

Kresli¢ siatke prostopadioscianu i szescianu.

Obliczac¢ pole powierzchni szescianu.
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. Obliczac pole powierzchni prostopadioscianu.

10. Wskaza¢ graniastostup prosty wsrod innych bryt.

11. Wskaza¢ w graniastostupie krawedzie o jednakowej dtugosci.

12. Wskaza¢ rysunki siatek graniastostupow prostych.

13. Kresli¢ siatke graniastostupa prostego.

14.0Obliczy¢ pole powierzchni graniastostupa prostego.

15.Poda¢ objetos¢ bryty na podstawie liczby szeScianow jednostkowych.Obliczy¢ objetos¢
szescianu o danej krawedzi.

16. Obliczac objetos¢ graniastostupa prostego, ktérego dane sa pole podstawy i wysokosc.

17. Wskaza¢ ostrostup wsrod innych bryt.

18. Wskazad siatke ostrostupa.

POZIOM WYMAGAN PODSTAWOWYCH - wymagania obejmujgce
wiadomosci i umiejetnosci  dos¢  tatwe  do  opanowania,  potrzebne  w  Zyciu

codziennym i  niezbedne do kontynuowania nauki. Wraz z wymaganiami z poziomu koniecznego
tworzg WYMAGANIA NA OCENE DOSTATECZNA.

LICZBY NATURALNE I ULAMKI

UCZEN UMIE:

Zaznaczy¢ i odczytad na osi liczbowej ulamek dziesietny.

Pamigciowo dodawac i odejmowaé utamki dziesietne rdzniace sie liczba cyfr po przecinku.
Pamieciowo dodawac i odejmowac wielocyfrowe liczby naturalne.

Mnozy¢ i dzieli¢ w pamieci utamki dziesietne wykraczajace poza tabliczke mnozenia.

Mnozy¢ i dzieli¢ w pamieci dwucyfrowe i wielocyfrowe (proste przyktady) liczby naturalne.
Tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne na podstawie tresci zadan i oblicza¢ wartosci tych wyrazen.
Obliczy¢ utamek z utamka lub liczby naturalne;j.

Rozwiazywacé zadania tekstowe z zastosowaniem dziatart na utamkach zwyktych.
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Poréwnad utamek zwykly z utamkiem dziesigtnym.

10. Porzqdkowac utamki.



11.Obliczy¢ wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego 4 dziatania na

wymiernych dodatnich.

12.Podac¢ rozwiniecie dziesigtne utamka zwyklego.

13. Zapisa¢ w skroconej postaci rozwinigcie dziesietne utamka zwyktego.

14. Okresli¢ kolejng cyfre rozwinigcia dziesietnego na podstawie jego skrdconego zapisu.

FIGURY NA PLASZCZYZNIE
UCZEN UMIE:
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Narysowac za pomoca ekierki i linijki proste rownolegte o danej odlegtosci od siebie.

Rozwiagzac¢ zadanie tekstowe zwigzane z kolem, okregiem i innymi figurami.

Oblicza¢ diugosc¢ boku trojkata rownobocznego, znajac jego obwdd.

liczbach

Obliczad dtugosé boku trojkata, znajac dtugos¢ obwodu i dtugosci dwoch pozostatych bokow.

Sklasyfikowac czworokaty.

Narysowac czworokat, majac informacje o przekatnych.
Rozwigzac zadanie tekstowe zwigzane z obwodem czworokata.
Obliczy¢ brakujace miary katéw przylegtych, wierzchotkowych.
Obliczy¢ brakujace katy czworokatéw.

LICZBY NA CO DZIEN
UCZEN UMIE:
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Podac przyktadowe lata przestepne.

Wyraza¢ w réznych jednostkach ten sam uplyw czasu.

Rozwigzac zadanie tekstowe zwigzane z kalendarzem i czasem.
Wyraza¢ w réznych jednostkach te same masy.

Wyraza¢ w réznych jednostkach te same diugosci.

Porzadkowac¢ wielkosci podane w réznych jednostkach.
Rozwiaza¢ zadanie tekstowe z jednostkami dlugosci i masy.
Rozwigza¢ zadanie tekstowe zwigzane ze skala.

Zaokragli¢ liczbe do danego rzedu.

10. Sprawdzi¢, czy kalkulator zachowuje kolejnos¢ dziatan.

11. Wykorzysta¢ kalkulator do rozwiazania zadania tekstowego.

12.Rozwigzac zadanie, odczytujac dane z tabeli i korzystajac z kalkulatora.

13. Zinterpretowa¢ odczytane dane.

14. Przedstawic¢ dane w postaci wykresu.

15. Poréwnac informacje przeczytane z dwdch wykreséw.



PREDKOSC, DROGA, CZAS
UCZEN UMIE:
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Rozwigzac¢ zadanie tekstowe zwigzane z obliczaniem drogi.
Zamieniac jednostki predkosci.

Porownac predkosci wyrazone w réznych jednostkach.
Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwiazane z obliczaniem predkosci.
Obliczy¢ czas w ruchu jednostajnym, znajac droge i predkosc.

Rozwigza¢ zadanie tekstowe typu predkosc-droga-czas.

POLA WIELOKATOW
UCZEN UMIE:

© 0k~ w R

~

© 00

Oblicza¢ pole kwadratu o danym obwodzie i odwrotnie.
Narysowac prostokat o danym polu.
Rozwiazywad zadanie tekstowe zwigzane z polem prostokata.
Zamieniad jednostki pola.
Narysowac rownolegtobok o danym polu.
Obliczy¢ dlugo$¢ podstawy réwnolegloboku, znajac jego pole i wysokos¢ opuszczong na te
podstawe.
Obliczy¢ wysokos¢ rownolegltoboku, znajac jego pole i dlugos¢ podstawy, na ktora
opuszczona jest ta wysokos¢.
Rozwiazac¢ zadanie tekstowe zwigzane z polem réwnolegloboku i rombu.
Rozwigzaé¢ zadanie tekstowe zwigzane z polem trojkata. 10.Rozwiaza¢ zadanie tekstowe

zwigzane z polem trapezu.

PROCENTY
UCZEN UMIE:

1.

o > D

6
7
8
9

Wyrazic¢ informacje podane za pomoca procentéw w utamkach i odwrotnie.
Poréwnac¢ dwie liczby, z ktérych jedna jest zapisana w postaci procentu.
Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwiazane z procentami.
Okredli¢, jakim procentem jednej liczby jest druga.
Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwigzane z okresleniem, jakim procentem jednej liczby jest
druga liczba.
Wykorzysta¢ dane z diagraméw do obliczania procentu liczby.
Rozwiazad zadanie tekstowe zwiazane z obliczaniem procentu danej liczby.
Obliczy¢ liczbe wigksza o dany procent.

Obliczy¢ liczbe mniejszg o dany procent.

10.Rozwiazad zadanie tekstowe zwiazane z podwyzkami i obnizkami o dany procent.



LICZBY DODATNIE I LICZBY UJEMNE

UCZEN UMIE:

Porzadkowac liczby wymierne.

Obliczy¢ wartos¢ bezwzgledna liczby.

Korzystac z przemiennosci i facznosci dodawania.

Uzupehic brakujace sktadniki, odjemna lub odjemnik w dziataniu.
Obliczy¢ kwadrat i szescian liczb catkowitych.

Ustali¢ znak iloczynu i ilorazu kilku liczb wymiernych.
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Obliczy¢ wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego 4 dzialania na liczbach
catkowitych.
8. Okresli¢ znak potegi liczby wymiernej.

WYRAZENIA ALGEBRAICZNE I ROWNANIA

UCZEN UMIE:

1. Stosowa¢ oznaczenia literowe nieznanych wielkosci liczbowych.

2. Zbudowac wyrazenie algebraiczne na podstawie opisu lub rysunku.

3. Zapisac krocej wyrazenie algebraiczne bedace suma lub réznica jednomianéw.

4. Zapisa¢ krocej wyrazenie algebraiczne bedace iloczynem lub ilorazem jednomianu i liczby
wymiernej.

5. Obliczy¢ wartos¢ liczbowa wyrazenia po jego przeksztatceniu.

6. Doprowadzi¢ réwnanie do prostszej postaci.

7. Wyrazi¢ tres¢ zadania za pomoca rownania i rozwigzad je.

FIGURY PRZESTRZENNE

UCZEN UMIE:

Okresli¢ rodzaj bryly na podstawie jej rzutu.

Rozwiaza¢ zadanie tekstowe nawiazujace do elementéw budowy danej bryly.

Okreslic¢ liczbe Scian, wierzchotkéw, krawedzi danego graniastostupa.

Wskazac¢ w graniastostupie sciany i krawedzie prostopadte lub réwnolegte.

Obliczy¢ objetos¢ graniastostupa prostego, ktorego dane sa elementy podstawy i wysokos¢.
Zmieni¢ jednostki objetosci.

Wyrazac¢ w réznych jednostkach te sama objetosc.

Rozwiazac¢ zadanie tekstowe zwiazane z objetoscia graniastostupa.
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Okresli¢ liczbe $cian, wierzchotkéw, krawedzi ostrostupa.
10. Obliczy¢ sume dtugosci krawedzi ostrostupa.

11.Rozwiazac¢ zadanie tekstowe zwigzane z ostrostupem.



POZIOM WYMAGAN  ROZSZERZAJACYCH - wymagania  obejmujgce
wiadomosci i umiejetnosci istotne w strukturze przedmiotu, przydatne, ale nie niezbedne do

kontynuowania nauki. Wraz z wymaganiami z poziomu koniecznego i podstawowego tworzq
WYMAGANIA NA STOPIEN DOBRY.

LICZBY NATURALNE I ULAMKI

UCZEN UMIE:

1. Oblicza¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego dziatania na liczbach naturalnych i
utamkach dziesietnych.

2. Szacowac wartosci wyrazen arytmetycznych.

3. Rozwigzywac¢ zadanie tekstowe z zastosowaniem dziatant na liczbach naturalnych i
liczbach dziesietnych.

4. Obliczy¢ wartos¢ utamka pietrowego.

5. Podnosi¢ do kwadratu i sze$cianu liczby mieszane.

6. Oblicza¢ wartosci wyrazenia arytmetycznego zawierajacego 4 dzialania oraz potegowanie
ulamkow zwyktych.

7. Rozwigza¢ zadanie tekstowe zwigzane z dzialaniami na utamkach zwyktych i dziesietnych.

8. Obliczy¢ wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego dziatania na liczbach wymiernych
dodatnich.

9. Poréwnac¢ liczby wymierne dodatnie.

10. Poréwnac rozwinigcia dziesigtne liczb zapisanych w skrdconej postaci.

11.Porzadkowac liczby wymierne dodatnie.

FIGURY NA PEASZCZYZNIE

UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwiazane z obwodem trojkata, czworokata lub
innego wielokata.

2. Obliczy¢ brakujace miary katéw odpowiadajacych, naprzemianlegtych.

3. Oblicza¢ brakujace miary katow trdjkata lub czworokata na rysunku z wykorzystaniem miar
katow przylegtych, wierzchotkowych, naprzemianleglych, odpowiadajacych oraz wlasnosci

trojkatow lub czworokatow.

LICZBY NA CO DZIEN

UCZEN UMIE:

1. Zaokragli¢ liczbe zaznaczona na osi liczbowej.
2. Wskazac¢ liczbe o podanym zaokragleniu.

3. Zaokragli¢ liczbe po zamianie jednostek.

4. Poréwnac informacje oczytane z dwéch wykresow.



PREDKOSC, DROGA, CZAS
UCZEN UMIE:

1. Rozwigza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z obliczaniem predkosci.

POLA WIELOKATOW

UCZEN UMIE:

1. Oblicza¢ pole figury, jako sume lub rdznice pot prostokatow.

2. Obliczy¢ diugos¢ przekatnej rombu, znajac jego pole i dlugos¢ drugiej przekatnej.

3. Narysowac rownoleglobok o polu réownym polu danego czworokata.

4. Podzieli¢ trdjkat na czesci o rownych polach.

5. Obliczy¢ pole figury, jako sume lub réznice pol trojkatéow i czworokatow.

6. Obliczy¢ wysokos¢ trojkata, znajac dlugos¢ podstawy, na ktora opuszczona jest ta
wysokos¢ i pole trojkata.

7. Obliczy¢ pole figury, jako sume lub réznice pol znanych wielokatéw.

PROCENTY
UCZEN UMIE:

LICZBY DODATNIE I LICZBY UJEMNE

UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwigzane z obliczaniem warto$ci wyrazen.
Obliczy¢ sume wielosktadnikowa.

Porownad sumy i réznice liczb catkowitych.

Obliczy¢ sume i réznice liczb wymiernych.
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Rozwiagzac¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z dodawaniem i odejmowaniem liczb

wymiernych.

WYRAZENIA ALGEBRAICZNE I ROWNANIA

UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwiazane z obliczaniem wartos$ci wyrazen.

2. Rozwigzac¢ zadanie tekstowe zwigzane z prostymi przeksztalceniami algebraicznymi.

3. Rozwigza¢ rownanie z przeksztalcaniem wyrazen.

4. Poda¢ przyklad wyrazenia algebraicznego przyjmujacego okreslona wartos¢ dla danych
wartosci wystepujacych w nim niewiadomych.

5. Przyporzadkowa¢ rdwnanie do podanego zdania.

6. Uzupelni¢ rownanie tak, aby spelniata je podana liczba.



FIGURY PRZESTRZENNE

UCZEN UMIE:

1. Okresli¢ cechy bryty powstatej ze sklejenia kilku znanych bryt.

2. Rozwiazac¢ nietypowe zadanie tekstowe nawigzujace do elementéw budowy danej bryty.

3. Rozwigza¢ zadanie tekstowe dotyczace dlugosci krawedzi prostopadtoscianu i szeScianu.

4. Rozwigzac¢ zadanie tekstowe dotyczace pola powierzchni prostopadtoscianu ztozonego
z kilku szeScianow.

5. Rysowac rzut rownolegty ostrostupa.

6. Obliczy¢ pole powierzchni catkowitej ostrostupa na podstawie narysowanej siatki.

POZIOM WYMAGAN DOPEENIAJACYCH - wymagania obejmujace petny zakres wymagan
wybranego programu nauczania w tym wiadomosci i umiejetnosci o podwyzszonym stopniu,
wymagajace korzystania z roznych Zzrddel informacji, umozliwiajgce rozwigzywanie zadan o
charakterze problemowym. Wraz z wymaganiami z poziomu koniecznego, podstawowego i
rozszerzajgcego tworzg WYMAGANIA NA STOPIEN BARDZO DOBRY.

LICZBY NATURALNE I ULAMKI

UCZEN UMIE:

1. Tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne na podstawie tresci zadan i oblicza¢ wartosci tych wyrazen.

2. Oblicza¢ wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego dzialania na liczbach
naturalnych i utamkach dziesietnych.

. Rozwiazywaé¢ nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na liczbach
naturalnych i utamkach dziesigtnych.

4. Rozwiazywac nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych.

. Rozwiazywac¢ nietypowe zadania tekstowe z zastosowaniem dzialan na ulamkach
zwyklych i dziesietnych.

6. Okresla¢ rodzaj rozwiniecia dziesietnego utamka.

7. Rozwiazywad nietypowe zadania tekstowe zwigzane z rozwinieciami dziesigtnymi utamkow

zwyktych.

FIGURY NA PLASZCZYZNIE

UCZEN UMIE:

1. Rozwiazywac nietypowe zadania tekstowe zwiazane z kolem, okregiem i innymi figurami.
2. Rozwiazac zadanie zwigzane z zegarem.

3. Okresli¢ miare kata przylegtego, wierzchotkowego, odpowiadajacego, naprzemianleglego na

podstawie rysunku lub tresci zadania.



4. Obliczy¢ brakujace miary katow trojkata z wykorzystaniem miar katow przylegtych,
wierzchotkowych, naprzemianlegtych, odpowiadajacych oraz sumy miar katow
wewnetrznych tréjkata.

5. Obliczy¢ brakujace miary katdow czworokata na rysunku z wykorzystaniem miar katow
przylegtych, wierzchotkowych, naprzemianleglych, odpowiadajacych oraz wlasnosci
czworokatow.

6. Rozwigzac zadania tekstowe zwigzane z miarami katow w trojkatach i czworokatach.

LICZBY NA CO DZIEN

UCZEN UMIE:

Rozwigzac¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z kalendarzem i czasem.
Rozwigzywac nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z jednostkami diugosci i masy.
Rozwiazac¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane ze skala.

Wykona¢ wielodziataniowe obliczenia za pomoca kalkulatora.

Wykorzystac¢ kalkulator do rozwigzywania zadania tekstowego.

Rozwigzac¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z przyblizeniami.

Odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace znalezionych danych.

O N o gk~ wDdE

Rozwiazac¢ nietypowe zadanie tekstowe, w ktérym potrzebne informacje nalezy odczytac
z tabeli lub schematu.
9. Dopasowa¢ wykres do opisu sytuacji.

10.Przedstawi¢ dane w postaci wykresu.

PREDKOSC, DROGA, CZAS

UCZEN UMIE:

1.Rozwigza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwiazane z obliczaniem drogi w ruchu
jednostajnym.

2. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z obliczaniem czasu.

3. Rozwiazywac¢ nietypowe zadanie tekstowe typu predkosé-droga-czas.

POLA WIELOKATOW

UCZEN UMIE:

1. Rozwigza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwiazane z polem prostokata, rownolegtoboku,
rombu, trojkata, trapezu.

2. Podzieli¢ trapez na czesci o rownych polach.



PROCENTY

UCZEN UMIE:

1. Rozwigzac nietypowe zadania tekstowe zwigzane z utamkami i procentami.

2. Rozwiazac¢ nietypowe zadanie tekstowe zwiazane z okresleniem, jakim procentem jednej
liczby jest druga liczba.

3. Poréwna¢ dane z dwodch diagraméw i odpowiedzie¢ na pytania dotyczace znalezionych
danych.

4. Rozwigzac nietypowe zadania tekstowe zwigzane z obliczaniem procentu danej liczby.

5. Rozwigza¢ nietypowe zadania tekstowe zwigzane z podwyzkami i obnizkami o dany

procent.

LICZBY DODATNIE I LICZBY UJEMNE

UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie zwigzane z liczbami dodatnimi i ujemnymi.

2. Obliczy¢ wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego 4 dziatania na liczbach
catkowitych.

3. Rozwigza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z mnozeniem i dzieleniem liczb
catkowitych.

WYRAZENIA ALGEBRAICZNE I ROWNANIA

UCZEN UMIE:

1. Zbudowa¢ wyrazenie algebraiczne.

2. Rozwiaza¢ zadanie tekstowe zwiazane z budowa wyrazen algebraicznych.

3. Rozwigza¢ nietypowe zadanie tekstowe zwigzane 2z obliczaniem wartosci wyrazen
algebraicznych.

4. Wskaza¢ rownanie, ktore nie ma rozwigzania.

5. Zapisac¢ zadanie za pomoca rownania i odgadnac jego rozwiazanie.

6. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie tekstowe za pomoca rownania.

FIGURY PRZESTRZENNE

UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ zadanie tekstowe dotyczace budowania szescianu z réznych siatek.

2. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie tekstowe z zastosowaniem pdl powierzchni graniastostupow
prostych.

3. Kredlic¢ siatki graniastostupa prostego powstalego z podziatu sze$cianu na czesci.

4. Rozwiazac nietypowe zadanie tekstowe zwiazane z objetoscia graniastostupa prostego.

5. Oblicza¢ pole powierzchni catkowitej ostrostupa na podstawie opisu.



6. Rozwigzad nietypowe zadanie tekstowe zwigzane z ostrostupem.

POZIOM WYMAGAN WYKRACZAJACYCH — wymagania obejmujace pehy zakres wymagar wybranego
programu nauczania w tym wiadomosci i umiejetnosci o podwyzszonym stopniu, wymagajace
korzystania z réznych zrodet informacji, umozliwiajagce rozwigzywanie zadan o charakterze
problemowym oraz sukcesy w konkursach matematycznych. Wraz z wymaganiami z poziomu
koniecznego, podstawowego, rozszerzajacego i dopelniajacego tworzaWYMAGANIA NA STOPIEN
CELUJACY.

LICZBY NATURALNE I ULAMKI
UCZEN UMIE:

FIGURY NA PLASZCZYZNIE
UCZEN UMIE:

1. konstruowac prosta prostopadta do danej, przechodzaca przez dany punkt.
2. skonstruowac prosta rownolegla do danej, przechodzaca przez dany punkt.
3. wyznaczy¢ srodek narysowanego okregu

LICZBY NA CO DZIEN
UCZEN UMIE:

PREDKOSC, DROGA, CZAS
UCZEN UMIE:

POLA WIELOKATOW
UCZEN UMIE:

PROCENTY
UCZEN UMIE:

LICZBY DODATNIE I LICZBY UJEMNE
UCZEN UMIE:

WYRAZENIA ALGEBRAICZNE I ROWNANIA
UCZEN UMIE:

FIGURY PRZESTRZENNE
UCZEN UMIE:

1. Rozwiaza¢ nietypowe zadanie tekstowe dotyczace prostopadioscianu i szescianu.



